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® Vystava Enter the Room se vénuje vlivu herniho prostiedi a storytellingu na tvuréi pfistupy nastupuijici
generace, jednotlivcl i hernich kolektivi. Hry dnes nejsou jen zabavou, ale i jazykem, kulturou
a vyznamnou soucasti uméni. Jejich narativni principy a mechanismy oteviraji nové zpusoby, jimiz Ize
pfemyslet o prostoru, €ase ¢i interakci, pomahaji nam imaginovat budoucnost a narusuji nasSe ustalené
chapani svéta.
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® Vystavujici: BCAAsystem, Jan Bohac¢ & Viktor Dedek & Jona$ Richter, Eloise Bonneviot & Anne de
Boer, Filip Hauer & Philipp Kolychev, Herdek kolektiv, Tomas Moravansky (INSTITUT INSTITUT),
No Fun kolektiv, OMSK Social Club, Lukas Prokop, Vojtéch Radakulan, Natalia Sykorova & Frederik
Britzlmair, Natalia Sykorova & Valéria Dinkova, Ondrej Trhon




. > vystava Enter the Room

- predstaveni vystavy Enter the Room, ktera se vénuje vlivu -> priblizeni tvorby vystavenych
herniho prostiedi a storytellingu na tvaréi pfistupy nastupuijici soucasnych umeélcu
generace



. > Vystava Enter the Room

- hry dnes nejsou jen zabavou, ale i jazykem, kulturou -> herni prostredi, kreativita, pfibeh
a vyznamnou soucasti umeéni a umeéni



Edukacni programy k vystave
Enter the Room




Edukacéni programy
k aktualni vystave
Enter the Room

. > Interaktivni prohlidky + workshopy pro skoly

- kreativni vyuziti novych -> seznameni se souc¢asnymi
vystavy a interaktivita technologii jako nastrojl umeélci a jejich zpusoby
umeéleckych dél vlastni tvorby spoluprace

- zprostredkovani smyslu



Edukacéni programy
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Enter the Room

. > Interaktivni prohlidky + workshopy pro skoly

- zavérecna reflexe programu

- spolecna interaktivni - vlastni vytvarna reakce
prohlidka vystavy na vystavu



Edukacéni programy
k aktualni vystave
Enter the Room

°

Interaktivni prohlidky + workshopy pro skoly

A\ 4

- prace s rozSifenou realitou
postavy za vyuziti motiv dvefi a prichodd do
jiného levelu Ci reality

- pfiblizeni principu hry LARP - vytvofeni vlastni herni

(Live Action Role Playing
game) rekvizit



Edukacéni programy
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. > Sobotni workshopy

- seznameni se s vystavou - priblizeni tvorby - uplatnéni hernich principt ve
soucasnych umélci vlastni tvorbé



Edukacéni programy
k aktualni vystave
Enter the Room

. > Sobotni workshopy

tvorba vlastni herni - jeji fotostylizace do podoby - nafoceni a moznost dalSi upravy

postavy tarotové nebo hraci karty pomoci digitilnich nastroju a
aplikaci (napf. AR)



Edukacéni programy
k aktualni vystave
Enter the Room

. > Sobotni workshopy

- nato€eni videa s aplikaci -> prostfedi realita vs. fikce -> ziskani novych digitalnich
AR znalosti a diraz na rozvoj
medialni i digitalni gramotnosti
a vizualni senzitivity



Zaverecna diskuze

Dekujeme za pozornost .
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