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Téma digitalizace kulturniho dedictvi a potreba byt
neustale ve spojeni s verejnosti v on-line prostredi
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e potrebam:

 1.etapa 2016-2020 grantova podpora NAKI Il v projektu
VWvoj ndstroji a infrastruktury pro digital humanities

Kreativni nastroj pro e 2. etapa 2021-2024 grantova podpora Fondy EHS a Norska
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Priklady virtualni prezentace sbirek, vystav, projektu
v pameéetovych institucich
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3D virtudlni wstava Virtualni vystava jako prezentace Databaze
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Objevte digithni kulturni dédictvi Evropy

Rlznorodé on-line projekty



Longitudinalni studie
Mgr. Niny Wanca PhD.

s tématem Zpristupnéeni
digitdlnich sbirek v CR

« 2015: 45 % z 203 pamétovych instituci v CR
nemélo Zadnou on-line prezentaci

e 2020: 57 % z 153 pamétovych instituci v CR

* Nejméné Castou formou on-line prezentace
byla pravé virtudlni vystava.

* Planuje se dalsi vyzkum na rok 2025.
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Naroky on-line prostredi na pracovniky, kteri chtéji
vytvorit on-line vystavu

e Rozumét webdesignu

o Znat UX (user experience), tedy zkusenost a potreby uzivatele

e Drzet krok s on-line trendy

o Umeét s digitalnimi technologiemi zachazet kreativné

e Disponovat velkym financnim obnosem a spolehlivymi IT pracovniky

e Vyplynula potreba vytvorit jednoduchy nastroj, ktery umozni
tvlircum on-line vystav soustredit se predevsim na obsah.
o Vytvarel ho multidisciplinatni tym.



Virtudlni vystava INDIHU Exhibition z pohledu navstévnika | Projekt Piombo Madona bez rousky

Projekt Piombo_Madona bez rousky Vice informaci | Autofi a dokumenty k vystavé Vice informaci

fhaite spoleéné s nami .r

Kapitoly vystavy Soubory k vystavé



Administratorské prostredi aplikace INDIHU Exhibition (backend)
a jeho zrcadlo v prostredi pro navstévniky on-line vystavy (frontend)




Umozni tvorit
virtuaini vystavy,

aniz byste museli

rozumét webdesignu.
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Nabizime hostovani
vystavy.
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Na tvorbé vystavy
muZete spolupracovat

s vice tvlrci.

Vytvarejte interaktivni
vystavy nékolika
kliknuti.

| Nova verze aplikace

stfizlivy design s barvami, které si muzete
prizpusobit podle korporatnl identity

navstevnik se pohybuje volné meazi
obrazovkami a jejich vrstvami

rozsirené formatovani textu

Siroké moznosti prezentace vizualniho
obsahu

moznost preskakovani obsahu
inovovaneé herni obrazovky
statistiky navstévnosti vystavy

navstevnici mohou vystavu hodnotit a
mohou ji rovnéz sdilet



Pouzivani nastroje INDIHU Exhibition od roku 2020

Aktualni cisla:

Vybrané vystavy

e vice nez 750 tvlrcl
e 317 zverejnénych vystav
e 373 vystav v pfipravé

Inspirujte se vystavami, které vytvorili ostatni tvirci. Najdéte napady pro své viastni vystavy a
uvidite, jak mohou byt vystavy pestré. Ukazky jsou prubézné aktualizovany.

Podpora tvurc(:

e Manual tvorby vystav

* E-mailova podpora

e WS tvorby v nastroji
INDIHU Exhibition Na Sibif z domova Stranska skala Parlament!

e tedy spojeno s molnosti podiet

Otevfit online vystavy Oteviit online vystavu —— Otovfit online vystavu — Otoviit online vystavy —5




INDIHU Exhibition jako prostor pro spolutvorbu,
propojovani a pokracovani vystavniho pribehu i mimo
muzeum

Faze pred vystavou: zapojeni a naladéni publika

* ,Teaser” obsahu: vytvorit miniaturni online ,ochutnavku® — vybrat jedno
uméleckeé dilo / jedno téma, idedlné pfibéh, ktery publikum naladi bud’ na
samotnou vystavu, nebo na doprovodny program.

* Pruzkum potfeb: umistit dotaznik (ve forme interaktivni obrazovky Kviz)
primo do online vystavy (napr. s otazkou Co byste chtéli na vystave zazit?;
Co si pod timto tématem predstavite?) a vysledky vyuzit k upravé fyzickeé
instalace a tvorbé doprovodného programu.

* Kulturni preklad/inkluze: vytvofit vicejazy¢nou mini-verzi vystavy pro
publikum, ktere ma jazykovou, kulturni, telesnou, dusevni bariéru, a tim jim
umoznit pripravu pred navstevou vystavy Ci doprovodného programu.



INDIHU Exhibition jako prostor pro spolutvorbu,
propojovani a pokracovani vystavniho pribehu i mimo
muzeum

Béehem vystavy: rozsireny medialni rozmeér

 ,Second screen”: navstévnici si mohou pres QR kédy u exponatu
otevrit doplnujici obsah.

* RozsSirena pristupnost obsahu vystavy prfimo na miste:
audiodeskripce, texty v jednoduché cestine, preklady do jinych jazykd,
nebo obsah v ceském znakovém jazyce.

e ,Hidden track®”: bonusové stopy nebo objekty, pomoci nichz se
vytvori herni vrstva.



INDIHU Exhibition jako prostor pro spolutvorbu,
propojovani a pokracovani vystavniho pribehu i mimo
muzeum

Po vystaveé: prodlouzeni zivota obsahu

* Archiv pro navstevniky: zachovat vystavu online ve zhusténé podobé,
aby se k ni mohli vracet Ucastnici workshopu, skoly nebo zajemci o
dané téma.

e Vzdélavaci moduly: z vystavnich textu a multimédii sestavit lekce pro
Skoly ¢i tematické , balicky” pro ruzné vékové skupiny.



INDIHU Exhibition jako prostor pro spolutvorbu,
propojovani a pokracovani vystavniho pribehu i mimo
muzeum

Pristupy a tipy kulturni mediace

* Pracujte s ,vicehlasem” — nechte obsah tvorit i umelce, kuratory,
navstéevniky, komunitni partnery.

» Testujte prototypy — nez vystavu spustite, udélejte si pilotni verzi a
nechte ji ohodnotit malou skupinou (ziskate zpétnou vazbu).

* Vytvarejte ,vstupni body“ — misto jednoho dlouhého linearniho
pribéhu muzete nabidnout vice vstupnich bodu podle zajmu Ci
znalosti jednotlivych navstévnickych skupin.



Naucte se vytvaret virtualni vystavy v nastroji INDIHU Exhibition

Nastroj je zcela zdarma po predchozi online registraci na webové strance.

K nastroji je vytvoren podrobny uzivatelsky manual.

Mgr. Hana Lamatova
Muzeum umeéeni Olomouc

lamatova@muo.cz


https://exhibition.indihu.cz/
https://libcas.github.io/indihu-manual/
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